C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) A lafoire, Federico a acheté des billets dix. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui
restait six billets. Si chaque billet colte trois dollars, combien d'argent Federico a-t-il 1
dépensé pour faire de lagrande roue ?

2) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ol chaque rose coltait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec desrosessix et qu'il lui restait desroses || 3.
trois, combien d'argent a-t-elle gagné ?

3) Albertaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait
guatre sacs, mais n'en avait pas recyclé deux, combien de points aurait-elle gagne ? 5.

4) Paolo avait onze jeux vidéo mais trois d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre
les jeux fonctionnels pour deux $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 7.

5) Marcello aacheté neuf boites de bonbons au chocolat et a donné deux a son petit frere. Si
chague boite contient cing piéces, combien de pieces Marcello avait-elle encore ? 9.

10.

6) Au déeuner, un serveur avait sept clients et quatre d'entre eux n'ont pas laissé de
pourboire. Sil aregu huit $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent
at-il gagné?

7)  Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total dix-sept membres, mais au cours d'un
jeu, les membres neuf ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont &té marqués au total ?

8) Mariaacuit des brownies neuf, mais avait besoin de dix-sept au total pour saféte. Si ellea
utilise { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de
farine a-t-elle encore besoin ?

9) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf huit, combien de
points gagneriez-vous ?

10) Une feuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix-sept feuilles de travail anoter et en avait dé§ja noté huit, combien de probléemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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Ch Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) A lafoire, Federico a acheté des billets dix. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il Iui
restait six billets. Si chaque billet colte trois dollars, combien d'argent Federico a-t-il 1 12
dépensé pour faire de lagrande roue ?
2 9
2) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ol chaque rose coltait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec desrosessix et qu'il lui restait desroses || 3. 6
trois, combien d'argent a-t-elle gagné ?
4. 16
3) Albertaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait
guatre sacs, mais n'en avait pas recyclé deux, combien de points aurait-elle gagne ? 5. 35
6. 24
4) Paolo avait onze jeux vidéo mais trois d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre
les jeux fonctionnels pour deux $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 7. 64
8. 64
5) Marcello aacheté neuf boites de bonbons au chocolat et a donné deux a son petit frere. Si
chague boite contient cing piéces, combien de pieces Marcello avait-elle encore ? 9. 20
10, 45
6) Au déeuner, un serveur avait sept clients et quatre d'entre eux n'ont pas laissé de
pourboire. Sil aregu huit $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent
at-il gagneé?
7)  Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total dix-sept membres, mais au cours d'un
jeu, les membres neuf ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont &té marqués au total ?
8) Mariaacuit des brownies neuf, mais avait besoin de dix-sept au total pour saféte. Si ellea
utilise { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de
farine a-t-elle encore besoin ?
9) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf huit, combien de
points gagneriez-vous ?
10) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix-sept feuilles de travail anoter et en avait dé§ja noté huit, combien de probléemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probleme. Réponses
20 16 45 9 35
64 24 64 6 12 1.
1) A lafoire, Federico aacheté des billets 10. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui )
restait 6 billets. Si chaque billet colte 3 dollars, combien d'argent Federico a-t-il dépensé '
pour faire de lagrande roue ?
3.

2) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ou chaque rose codtait
{ TROISIEME} dollars. Si April acommencé avec desroses 6 et qu'il lui restait desroses ||
3, combien d'argent a-t-elle gagne ?

5.
3) Albertaagagné 3 points pour chagque sac de canettes qu'elle arecyclé. S elle avait 4 sacs,
mais n'en avait pas recyclé 2, combien de points aurait-elle gagné ? 6.
7.
4) Paolo avait 11 jeux vidéo mais 3 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les
jeux fonctionnels pour 2 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 8
9.
5) Marcello aacheté 9 boites de bonbons au chocolat et a donné 2 a son petit frere. Si chague
boite contient 5 pieces, combien de pieces Marcello avait-elle encore ? 0

6) Aud§euner, un serveur avait 7 clients et 4 d'entre eux n‘ont pas laissé de pourboire. Sil a
recu 8 $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il gagné ?

7) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total 17 membres, mais au cours d'un jeu,
les membres 9 ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a marqué
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

8) Mariaacuit desbrownies9, maisavait besoin de 17 au total pour saféte. Si elleautilisé
{TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de farine a-
t-elle encore besoin ?

9) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis 13 et que vous les détruisez tous sauf 8, combien de points
gagneriez-vous ?

10) Une feuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait 17 feuilles de travail anoter et en avait déja noté 8, combien de problemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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