C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Danielaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait dix
sacs, mais n'en avait pas recyclé sept, combien de points aurait-elle gagné ? 1

2) Giovanni ainvité dix amis a une féte d'anniversaire, mais sept n'a pas pu venir. Sil voulait
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement 3.
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?

3) Un chef abesoin de pommes de terre six pour un repas. || adéjacuisinétrois. Si chague
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui 5.
faudra-t-il pour cuirele reste ?

4) Lucaagagné cing dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 7.
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

5) Enrico avait trois figurines, mais avait besoin de douze total pour une collection compléte.
Si chacun codte six $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ? 9.

10.

6) A lafoire, Luigi aacheté des billets onze. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui restait
guatre billets. Si chague billet colte huit dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépensé
pour faire de lagrande roue ?

7) Franco avait neuf jeux vidéo mais quatre d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour trois $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

8) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total douze membres, mais au cours d'un
jeu, les membres quatre ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui Sest présenté a
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont éé marqués au total ?

9) Un nouveau bétiment avait besoin de neuf fenétres. L e constructeur en avait dgainstallé
cing. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de
temps lui faudra-t-il pour installer le reste ?

10) Une feuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix feuilles de travail a noter et en avait dga noté huit, combien de problémes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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Ch Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Danielaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait dix
sacs, mais n'en avait pas recyclé sept, combien de points aurait-elle gagné ? 1 9
2 15
2) Giovanni ainvité dix amis a une féte d'anniversaire, mais sept n'a pas pu venir. Sil voulait
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement 3. 18
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?
4. 10
3) Un chef abesoin de pommes de terre six pour un repas. || adéjacuisinétrois. Si chague
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui 5. o4
faudra-t-il pour cuirele reste ?
6. o6
4) Lucaagagné cing dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 7. 15
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?
8. 40
5) Enrico avait trois figurines, mais avait besoin de douze total pour une collection compléte.
Si chacun codte six $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ? 9. 12
10, 16
6) A lafoire, Luigi aacheté des billets onze. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui restait
guatre billets. Si chague billet colte huit dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépensé
pour faire de lagrande roue ?
7) Franco avait neuf jeux vidéo mais quatre d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour trois $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?
8) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total douze membres, mais au cours d'un
jeu, les membres quatre ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui Sest présenté a
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?
9) Un nouveau bétiment avait besoin de neuf fenétres. L e constructeur en avait dgainstallé
cing. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de
temps lui faudra-t-il pour installer le reste ?
10) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix feuilles de travail a noter et en avait dga noté huit, combien de problémes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
15 40 12 9 15
56 16 10 18 54 1.
1) Danielaagagné 3 points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait 10 sacs, )
mais n'en avait pas recyclé 7, combien de points aurait-elle gagné ? '
3.

2) Giovanni ainvité 10 amis aune féte d'anniversaire, mais 7 n‘a pas pu venir. Sil voulait
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement 4.
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?

3) Un chef abesoin de pommes de terre 6 pour un repas. || adéacuisiné 3. Si chaque pomme
de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps lui faudra-t-il pour || 6.
cuirelereste ?

4) Lucaagagné 5 dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER ETAPE}
des pelouses a tondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, combien 8
d'argent a-t-il réellement gagné ?

5) Enrico avait 3 figurines, mais avait besoin de 12 total pour une collection compléete. Si

chacun colte 6 $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ? 0

6) A lafoire, Luigi aacheté des billets 11. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui restait 4
billets. Si chaque billet colte 8 dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépensé pour faire de
lagrande roue ?

7) Franco avait 9 jeux vidéo mais 4 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les
jeux fonctionnels pour 3 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

8) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total 12 membres, mais au cours d'un jeu,
les membres 4 ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a marqué
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont éé marqués au total ?

9) Un nouveau bétiment avait besoin de 9 fenétres. L e constructeur en avait dgjainstallé 5.
Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de temps lui
faudra-t-il pour instaler le reste ?

10) Une feuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait 10 feuilles de travail anoter et en avait déja noté 8, combien de problemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) A lafoire, Federico a acheté des billets dix. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui
restait six billets. Si chaque billet colte trois dollars, combien d'argent Federico a-t-il 1
dépensé pour faire de lagrande roue ?

2) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ol chaque rose coltait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec desrosessix et qu'il lui restait desroses || 3.
trois, combien d'argent a-t-elle gagné ?

3) Albertaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait
guatre sacs, mais n'en avait pas recyclé deux, combien de points aurait-elle gagne ? 5.

4) Paolo avait onze jeux vidéo mais trois d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre
les jeux fonctionnels pour deux $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 7.

5) Marcello aacheté neuf boites de bonbons au chocolat et a donné deux a son petit frere. Si
chague boite contient cing piéces, combien de pieces Marcello avait-elle encore ? 9.

10.

6) Au déeuner, un serveur avait sept clients et quatre d'entre eux n'ont pas laissé de
pourboire. Sil aregu huit $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent
at-il gagné?

7)  Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total dix-sept membres, mais au cours d'un
jeu, les membres neuf ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont &té marqués au total ?

8) Mariaacuit des brownies neuf, mais avait besoin de dix-sept au total pour saféte. Si ellea
utilise { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de
farine a-t-elle encore besoin ?

9) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf huit, combien de
points gagneriez-vous ?

10) Une feuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix-sept feuilles de travail anoter et en avait dé§ja noté huit, combien de probléemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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Ch Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) A lafoire, Federico a acheté des billets dix. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il Iui
restait six billets. Si chaque billet colte trois dollars, combien d'argent Federico a-t-il 1 12
dépensé pour faire de lagrande roue ?
2 9
2) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ol chaque rose coltait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec desrosessix et qu'il lui restait desroses || 3. 6
trois, combien d'argent a-t-elle gagné ?
4. 16
3) Albertaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait
guatre sacs, mais n'en avait pas recyclé deux, combien de points aurait-elle gagne ? 5. 35
6. 24
4) Paolo avait onze jeux vidéo mais trois d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre
les jeux fonctionnels pour deux $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 7. 64
8. 64
5) Marcello aacheté neuf boites de bonbons au chocolat et a donné deux a son petit frere. Si
chague boite contient cing piéces, combien de pieces Marcello avait-elle encore ? 9. 20
10, 45
6) Au déeuner, un serveur avait sept clients et quatre d'entre eux n'ont pas laissé de
pourboire. Sil aregu huit $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent
at-il gagneé?
7)  Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total dix-sept membres, mais au cours d'un
jeu, les membres neuf ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont &té marqués au total ?
8) Mariaacuit des brownies neuf, mais avait besoin de dix-sept au total pour saféte. Si ellea
utilise { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de
farine a-t-elle encore besoin ?
9) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf huit, combien de
points gagneriez-vous ?
10) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix-sept feuilles de travail anoter et en avait dé§ja noté huit, combien de probléemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probleme. Réponses
20 16 45 9 35
64 24 64 6 12 1.
1) A lafoire, Federico aacheté des billets 10. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui )
restait 6 billets. Si chaque billet colte 3 dollars, combien d'argent Federico a-t-il dépensé '
pour faire de lagrande roue ?
3.

2) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ou chaque rose codtait
{ TROISIEME} dollars. Si April acommencé avec desroses 6 et qu'il lui restait desroses ||
3, combien d'argent a-t-elle gagne ?

5.
3) Albertaagagné 3 points pour chagque sac de canettes qu'elle arecyclé. S elle avait 4 sacs,
mais n'en avait pas recyclé 2, combien de points aurait-elle gagné ? 6.
7.
4) Paolo avait 11 jeux vidéo mais 3 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les
jeux fonctionnels pour 2 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 8
9.
5) Marcello aacheté 9 boites de bonbons au chocolat et a donné 2 a son petit frere. Si chague
boite contient 5 pieces, combien de pieces Marcello avait-elle encore ? 0

6) Aud§euner, un serveur avait 7 clients et 4 d'entre eux n‘ont pas laissé de pourboire. Sil a
recu 8 $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il gagné ?

7) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total 17 membres, mais au cours d'un jeu,
les membres 9 ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a marqué
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

8) Mariaacuit desbrownies9, maisavait besoin de 17 au total pour saféte. Si elleautilisé
{TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de farine a-
t-elle encore besoin ?

9) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis 13 et que vous les détruisez tous sauf 8, combien de points
gagneriez-vous ?

10) Une feuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait 17 feuilles de travail anoter et en avait déja noté 8, combien de problemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total onze membres, mais au cours d'un
jeu, les membres neuf ne se sont pas présentés. Si chague membre qui sest présenté a 1
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

2) Un chef abesoin de pommes de terre quinze pour un repas. || adéjacuisiné six. Si chague
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui 3.
faudra-t-il pour cuire le reste ?

3) Simone agagné six dollars pour chague pelouse gu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 5.
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

6.

4) Matteo avait sept jeux vidéo mais cing d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour huit $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 7.
8.

5) Caterinaacuit des brownies deux, mais avait besoin de six au total pour saféte. Si ellea
utilisé { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien detassesde || 9.
farine a-t-elle encore besoin ?

10.
6) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis huit et que vous les détruisez tous sauf deux, combien de
points gagneriez-vous ?
7) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait huit feuilles de travail a noter et en avait déja noté quatre, combien de problémes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
8) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ot chaque rose cotait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec des roses quinze et qu'il lui restait des
roses six, combien d'argent a-t-elle gagné ?
9) Un peintre avait besoin de peindre treize piéces dans un immeuble. Chaque piéce prend
neuf heures a peindre. Sil adéa peint des pieces sept, combien de temps lui faudra-t-il
pour peindre lereste ?
10) A lafoire, Luigi aacheté des billets onze. Aprésavoir roulé sur lagrande roue, il lui restait
cing billets. Si chaque hillet colte neuf dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépense pour
faire delagrande roue ?
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C:# Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total onze membres, mais au cours d'un
jeu, les membres neuf ne se sont pas présentés. Si chague membre qui sest présenté a 1 12
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

2. 27

2) Un chef abesoin de pommes de terre quinze pour un repas. || adéjacuisiné six. Si chague
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui 3. 12
faudra-t-il pour cuire le reste ?

4. 16

3) Simone agagné six dollars pour chague pelouse gu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 5. 28
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

6. 42

4) Matteo avait sept jeux vidéo mais cing d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour huit $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 7. 36
8. 2

5) Caterinaacuit des brownies deux, mais avait besoin de six au total pour saféte. Si ellea
utilisé { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien detassesde || 9. A
farine a-t-elle encore besoin ?

10, 24
6) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis huit et que vous les détruisez tous sauf deux, combien de
points gagneriez-vous ?
7) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait huit feuilles de travail a noter et en avait déja noté quatre, combien de problémes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?
8) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ol chaque rose co(tait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec des roses quinze et qu'il lui restait des
roses six, combien d'argent a-t-elle gagné ?
9) Un peintre avait besoin de peindre treize piéces dans un immeuble. Chaque piéce prend
neuf heures a peindre. Sil adéa peint des pieces sept, combien de temps lui faudra-t-il
pour peindre lereste ?
10) A lafoire, Luigi aacheté des billets onze. Aprésavoir roulé sur lagrande roue, il lui restait
cing billets. Si chaque hillet colte neuf dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépense pour
faire delagrande roue ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
16 27 12 54 36
72 28 54 12 42 1.
1) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total 11 membres, mais au cours d'un jeu, )
les membres 9 ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui S'est présenté a marqué '
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?
3.

2) Un chef abesoin de pommes de terre 15 pour un repas. || adgacuisiné 6. Si chaque
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps lui faudra- || #
t-il pour cuirelereste ?

3) Simone agagné 6 dollars pour chaque pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 6.
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

7.
4) Matteo avait 7 jeux vidéo mais 5 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les
jeux fonctionnels pour 8 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 8
9.
5) Caterinaacuit desbrownies 2, mais avait besoin de 6 au total pour saféte. Si elleautilisé
{ TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de farine a- 0

t-elle encore besoin ?

6) Dansun jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis 8 et que vous les détruisez tous sauf 2, combien de points
gagneriez-vous ?

7) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait 8 feuilles de travail a noter et en avait d§a noté 4, combien de problémes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

8) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ou chagque rose coltait
{TROISIEME} dollars. Si April acommencé avec des roses 15 et qu'il lui restait des roses
6, combien d'argent a-t-elle gagné ?

9) Un peintre avait besoin de peindre 13 piéces dans un immeuble. Chaque piece prend 9
heures a peindre. Sil adéa peint des pieces 7, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindrelereste ?

10) A lafoire, Luigi aacheté des billets 11. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui restait 5
billets. Si chaque billet colte 9 dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépensé pour faire de
la grande roue ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Marcello ainvité dix amis aune féte d'anniversaire, mais quatre n'a pas pu venir. Sil
voulait acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir 1
exactement { TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?

2) Dans un restaurant, chague repas adulte co(te huit $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de quinze entrait et que sept étaient des enfants, combien cela colterait-il au || 3.
groupe de manger ?

3) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix feuilles de travail a noter et en avait dga noté six, combien de problémes 5.
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

4) A lafoire, Giovanni a acheté des billets douze. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il |ui
restait quatre billets. Si chagque billet colte neuf dollars, combien d'argent Giovanni a-t-il 7.
dépensé pour faire de la grande roue ?

5) Emanuele a acheté quatorze boites de bonbons au chocolat et a donné six a son petit frére.
Si chague boite contient quatre pieces, combien de piéces Emanuele avait-€lle encore ? 9.

10.

6) Marco avait sept jeux vidéo mais quatre d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour deux $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

7) Un peintre avait besoin de peindre dix pieces dans un immeuble. Chague piéece prend trois
heures a peindre. Sil adéa peint des pieces trois, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindre lereste ?

8) Un chef abesoin de pommes de terre huit pour un repas. || adéjacuisiné quatre. Si chaque
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes a cuire, combien de temps lui
faudra-t-il pour cuirele reste ?

9) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total sept membres, mais au cours d'un jeu,
les membres trois ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a marqué
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

10) Un magicien vendait des jeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommenceé avec treize decks et qu'alafin delajournéeil lui restait sept,
combien d'argent a-t-il gagné ?
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C:# Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Marcello ainvité dix amis aune féte d'anniversaire, mais quatre n'a pas pu venir. Sil
voulait acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir 1 30
exactement { TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?

2, 64

2) Dans un restaurant, chague repas adulte co(te huit $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de quinze entrait et que sept étaient des enfants, combien cela colterait-il au || 3. 24
groupe de manger ?

4. 12

3) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait dix feuilles de travail anoter et en avait déja noté six, combien de problémes 5. 32
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

6. 6

4) A lafoire, Giovanni a acheté des billets douze. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il |ui
restait quatre billets. Si chagque billet colte neuf dollars, combien d'argent Giovanni a-t-il 7. 21
dépensé pour faire de la grande roue ?

8. 36

5) Emanuele a acheté quatorze boites de bonbons au chocolat et a donné six a son petit frére.
Si chague boite contient quatre pieces, combien de piéces Emanuele avait-€lle encore ? 9. 8

10. 42

6) Marco avait sept jeux vidéo mais quatre d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour deux $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

7) Un peintre avait besoin de peindre dix pieces dans un immeuble. Chague piéece prend trois
heures a peindre. Sil adéa peint des pieces trois, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindre lereste ?

8) Un chef abesoin de pommes de terre huit pour un repas. || adéjacuisiné quatre. Si chaque
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes a cuire, combien de temps lui
faudra-t-il pour cuirele reste ?

9) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total sept membres, mais au cours d'un jeu,
les membres trois ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui sest présenté a marqué
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

10) Un magicien vendait des jeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommenceé avec treize decks et qu'alafin delajournéeil lui restait sept,
combien d'argent a-t-il gagné ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
72 8 21 36 6
30 42 64 32 24 1.
1) Marcello ainvité 10 amis a une féte d'anniversaire, mais 4 n'a pas pu venir. Sil voulait )
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement '
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?
3.

2) Dans un restaurant, chague repas adulte colte 8 $ et |es enfants mangent gratuitement. Si
un groupe de 15 entrait et que 7 éaient des enfants, combien cela colterait-il au groupede || 4
manger ?

3) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait 10 feuilles de travail a noter et en avait dga noté 6, combien de problemes 6.
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

4) A lafoire, Giovanni aacheté des billets 12. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui
restait 4 billets. Si chague billet colte 9 dollars, combien d'argent Giovanni a-t-il dépense || o
pour faire de lagrande roue ?

5) Emanuele a acheté 14 boites de bonbons au chocolat et a donné 6 a son petit frere. Si

chague boite contient 4 piéces, combien de piéces Emanuel e avait-elle encore ? 0

6) Marco avait 7 jeux vidéo mais 4 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les
jeux fonctionnels pour 2 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

7) Un peintre avait besoin de peindre 10 pieces dans un immeuble. Chaque piece prend 3
heures a peindre. Sil adéapeint des pieces 3, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindrelereste ?

8) Un chef abesoin de pommes de terre 8 pour un repas. || adéacuisiné 4. Si chaque pomme
de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes a cuire, combien de temps lui faudra-t-il pour
cuirelereste ?

9) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total 7 membres, mais au coursd'un jeu, les
membres 3 ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui Sest présenté a marqué
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

10) Un magicien vendait des jeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommencé avec 13 decks et qu'alafin delajournéeil lui restait 7, combien
d'argent a-t-il gagné ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Lucaaacheté dix-sept boites de bonbons au chocolat et a donné huit a son petit frere. Si
chague boite contient six pieces, combien de pieces Luca avait-elle encore ? 1
2.

2) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis dix et que vous les détruisez tous sauf trois, combien de points || 3.
gagneriez-vous ?

4.
3) Chaqgue barre de chocolat dans une boite colte six $. Si une boite contenait douze barres
au total et que Silviavendait toutes les barres sauf sept, combien d'argent aurait-elle 5.
gagne ?
6.

4) Au déeuner, un serveur avait neuf clients et quatre d'entre eux n'ont pas laissé de
pourboire. Sil aregu sept $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent |f 7.
at-il gagné?

5) A lafoire, Luigi aacheté des billets huit. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui restait
six billets. Si chaque billet colte deux dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépensé pour || ©.
faire de lagrande roue ?

10.

6) Dans un restaurant, chaque repas adulte colte sept $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de sept entrait et que quatre étaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?

7) Matteo avait huit figurines, mais avait besoin de quinze total pour une collection compléte.
Si chacun codte cing $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ?

8) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait seize feuilles de travail anoter et en avait déja noté sept, combien de problémes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

9) Un chef abesoin de pommes de terre onze pour un repas. |1 adéja cuisiné neuf. Si chaque
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui
faudra-t-il pour cuire lereste ?

10) Andreaagagné quatre dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?
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C:# Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Lucaaacheté dix-sept boites de bonbons au chocolat et a donné huit a son petit frere. Si
chague boite contient six pieces, combien de pieces Luca avait-elle encore ? 1 4
2. 63

2) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis dix et que vous les détruisez tous sauf trois, combien de points || 3. 30
gagneriez-vous ?

4. 35
3) Chaqgue barre de chocolat dans une boite colte six $. Si une boite contenait douze barres
au total et que Silviavendait toutes les barres sauf sept, combien d'argent aurait-elle 5. 4
gagne ?
6. 21
4) Au déeuner, un serveur avait neuf clients et quatre d'entre eux n'ont pas laissé de
pourboire. Sil arecu sept $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent || 7. 35
at-il gagné?
8. 45

5) A lafoire, Luigi aacheté des billets huit. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui restait
six billets. Si chaque billet colte deux dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépensé pour || ©. 4
faire de lagrande roue ?

10 20

6) Dans un restaurant, chaque repas adulte colte sept $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de sept entrait et que quatre étaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?

7) Matteo avait huit figurines, mais avait besoin de quinze total pour une collection compléte.
Si chacun codte cing $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ?

8) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait seize feuilles de travail anoter et en avait déja noté sept, combien de problémes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

9) Un chef abesoin de pommes de terre onze pour un repas. |1 adéja cuisiné neuf. Si chaque
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui
faudra-t-il pour cuire lereste ?

10) Andreaagagné quatre dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
45 21 54 4 20
35 35 4 63 30 1.
1) Lucaaacheté 17 boites de bonbons au chocolat et a donné 8 & son petit frére. Si chaque )
boite contient 6 pieces, combien de piéces Luca avait-elle encore ? '
3

2) Dansun jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis 10 et que vous les détruisez tous sauf 3, combien de points 4.
gagneriez-vous ?

5.
3) Chaque barre de chocolat dans une boite colte 6 $. Si une boite contenait 12 barres au total
et que Silviavendait toutes les barres sauf 7, combien d'argent aurait-elle gagné ? 6.
7.
4) Audéeuner, un serveur avait 9 clients et 4 d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire. Sil a
recu 7 $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il gagné ? 8
. 9.
5) A lafoire, Luigi aacheté desbillets 8. Aprés avoir roulé sur lagranderoue, il lui restait 6
billets. Si chaque billet colte 2 dollars, combien d'argent Luigi a-t-il dépensé pour faire de 0

lagrande roue ?

6) Dans un restaurant, chague repas adulte colte 7 $ et les enfants mangent gratuitement. Si
un groupe de 7 entrait et que 4 étaient des enfants, combien cela colterait-il au groupe de
manger ?

7) Matteo avait 8 figurines, mais avait besoin de 15 total pour une collection compléte. Si
chacun colte 5 $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ?

8) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait 16 feuilles de travail a noter et en avait d§a noté 7, combien de problemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

9) Un chef abesoin de pommes de terre 11 pour un repas. Il adgacuisiné 9. Si chague
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes a cuire, combien de temps lui faudra-
t-il pour cuirelereste ?

10) Andreaagagné 4 dollars pour chaque pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Angelo aacheté quatorze boites de bonbons au chocolat et a donné sept a son petit frére.
Si chague boite contient trois pieces, combien de pieces Angelo avait-€lle encore ? 1

2) Un nouveau béatiment avait besoin de douze fenétres. Le constructeur en avait d§ainstallé
six. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de 3.
temps lui faudra-t-il pour instaler le reste ?

3) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total douze membres, mais au cours d'un
jeu, les membres huit ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui Sest présenté a 5.
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

4) 1y avait des amis de dix-sept qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de
neuf ont arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de 7.
vies avaient-ils au total ?

5) Luciaagagné neuf points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait sept
sacs, mais n'en avait pas recyclé trois, combien de points aurait-elle gagné ? 9.

10.

6) Au déeuner, un serveur avait dix clients et sept d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire.
Sil aregu trois $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il

gagne ?

7) Claudio agagné cinq dollars pour chague pelouse quil atondue. Sil avait {PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

8) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf cing, combien de
points gagneriez-vous ?

9) Dans un restaurant, chague repas adulte co(te cing $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de onze entrait et que neuf éaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?

10) Paolo ainvité onze amis a une féte d'anniversaire, mais six n'a pas pu venir. Sil voulait
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?
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Ch Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Angelo aacheté quatorze boites de bonbons au chocolat et a donné sept a son petit frére.
Si chague boite contient trois piéces, combien de piéces Angelo avait-elle encore ? 1 21
2. 24
2) Un nouveau béatiment avait besoin de douze fenétres. Le constructeur en avait d§ainstallé
six. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de 3. 20
temps lui faudra-t-il pour installer le reste ?
4 32
3) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total douze membres, mais au cours d'un
jeu, les membres huit ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui Sest présenté a 5. 36
marqué { TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?
6. 9
4) 1y avait des amis de dix-sept qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de
neuf ont arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de 7. 20
vies avaient-ils au total ?
8. 40
5) Luciaagagné neuf points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait sept
sacs, mais n'en avait pas recyclé trois, combien de points aurait-elle gagné ? 9. 10
10, 35
6) Au déeuner, un serveur avait dix clients et sept d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire.
Sil aregu trois $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il
gagne ?
7) Claudio agagné cinq dollars pour chague pelouse quil atondue. Sil avait {PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?
8) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf cing, combien de
points gagneriez-vous ?
9) Dans un restaurant, chague repas adulte co(te cing $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de onze entrait et que neuf éaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?
10) Paolo ainvité onze amis a une féte d'anniversaire, mais six n'a pas pu venir. Sil voulait
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement
{TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
32 9 35 10 20
36 20 24 40 21 1
1) Angelo aacheté 14 boites de bonbons au chocolat et a donné 7 & son petit frére. Si chaque )
boite contient 3 piéces, combien de pieces Angelo avait-elle encore ? '
3

2) Un nouveau béatiment avait besoin de 12 fenétres. Le constructeur en avait déjainstallé 6.
Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chague fenétre, combien de temps lui ||
faudra-t-il pour installer le reste ?

3) Une équipe de jeux-questionnaires comptait au total 12 membres, mais au cours d'un jeu,
les membres 8 ne se sont pas présentés. Si chaque membre qui Sest présenté a marqué 6.
{ TROISIEME ETAPE} points, combien de points ont été marqués au total ?

4) 1ly avait desamisde 17 qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsgue les joueurs de 9 ont
arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies 8
avaient-ils au total ?

5) Luciaagagné 9 points pour chaque sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait 7 sacs,

mais n'en avait pas recyclé 3, combien de points aurait-elle gagné ? 0

6) Aud§euner, un serveur avait 10 clients et 7 d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire. Sil a
recu 3 $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il gagné ?

7) Claudio agagné 5 dollars pour chaque pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

8) Dans un jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis 13 et que vous les détruisez tous sauf 5, combien de points
gagneriez-vous ?

9) Dans un restaurant, chague repas adulte cote 5 $ et les enfants mangent gratuitement. Si
un groupe de 11 entrait et que 9 étaient des enfants, combien cela colterait-il au groupe de
manger ?

10) Paolo ainvité 11 amis a une féte d'anniversaire, mais 6 n'a pas pu venir. Sil voulait acheter
suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Iy avait des amisde quinze qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de
neuf ont arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de 1
vies avaient-ils au total ?

2) Patriziaacuit des brownies deux, mais avait besoin de cing au total pour saféte. Si ellea
utilisé { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien detassesde || 3.
farine a-t-elle encore besoin ?

4.

3) Roberto a acheté seize boites de bonbons au chocolat et a donné huit a son petit frere. Si
chague boite contient cing pieces, combien de pieces Roberto avait-elle encore ? 5.
6.

4) Dansun jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf quatre, combien de 7.
points gagneriez-vous ?

5) Un chef abesoin de pommes de terre huit pour un repas. || adégja cuisiné six. Si chague
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui 9.
faudra-t-il pour cuire lereste ?

10.

6) Matteo avait seize jeux vidéo mais sept d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour neuf $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

7) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait douze feuilles de travail a noter et en avait dé§ja noté six, combien de problemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

8) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ot chaque rose cotait
{TROISIEME} dollars. Si April acommencé avec desroses huit et qu'il lui restait des
roses deux, combien d'argent a-t-elle gagné ?

9) Un peintre avait besoin de peindre treize piéces dans un immeuble. Chague piéce prend six
heures a peindre. Sil adéapeint des pieces sept, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindrelereste ?

10) Au déjeuner, un serveur avait onze clients et trois d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire.
Sil arecu quatre $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il

gagne ?
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C:# Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Iy avait des amisde quinze qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de
neuf ont arrété. Si chagque joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de L 12
vies avaient-ils au total ?

2. 18

2) Patriziaacuit des brownies deux, mais avait besoin de cing au total pour saféte. Si ellea
utilisé { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien detassesde || 3. 40
farine a-t-elle encore besoin ?

4. 81

3) Roberto a acheté seize boites de bonbons au chocolat et a donné huit a son petit frere. Si
chague boite contient cing pieces, combien de pieces Roberto avait-elle encore ? 5. 18
6. 81

4) Dansun jeu vidéo, chague ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis treize et que vous les détruisez tous sauf quatre, combien de 7. 12
points gagneriez-vous ?

8. 42

5) Un chef abesoin de pommes de terre huit pour un repas. || adégja cuisiné six. Si chague
pomme de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps Iui 9. 36
faudra-t-il pour cuire lereste ?

10 32

6) Matteo avait seize jeux vidéo mais sept d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour neuf $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

7) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait douze feuilles de travail a noter et en avait dé§ja noté six, combien de problemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

8) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ot chaque rose cotait
{TROISIEME} dollars. Si April acommencé avec desroses huit et qu'il lui restait des
roses deux, combien d'argent a-t-elle gagné ?

9) Un peintre avait besoin de peindre treize piéces dans un immeuble. Chague piéce prend six
heures a peindre. Sil adéapeint des pieces sept, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindrelereste ?

10) Au déjeuner, un serveur avait onze clients et trois d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire.
Sil arecu quatre $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il

gagne ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
18 18 81 42 81
32 12 40 12 36 1.
1) Ily avait desamisde 15 qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de 9 ont )
arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies '
avaient-ils au total ?
3.

2) Patriziaacuit desbrownies 2, mais avait besoin de 5 au total pour saféte. S elleautilise
{ TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de farinea- || +
t-elle encore besoin ?

5.

3) Roberto a acheté 16 boites de bonbons au chocolat et a donné 8 a son petit frere. Si chague
boite contient 5 pieces, combien de piéces Roberto avait-€lle encore ? 6.
7.

4) Dans un jeu vidéo, chaque ennemi vaincu vous rapporte { TROISIEME PAS} points. Si un
niveau a un total d'ennemis 13 et que vous les détruisez tous sauf 4, combien de points 8
gagneriez-vous ?

5) Un chef abesoin de pommes de terre 8 pour un repas. || adéacuisiné 6. Si chaque pomme
de terre met { TROISIEME ETAPE} minutes & cuire, combien de temps lui faudra-t-il pour

cuirelereste ? 10.

6) Matteo avait 16 jeux vidéo mais 7 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les
jeux fonctionnels pour 9 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

7) Unefeuille de calcul comportait des problémes { TROISIEME ETAPE}. Si un enseignant
avait 12 feuilles de travail a noter et en avait d§a noté 6, combien de problemes
supplémentaires a-t-il encore a noter ?

8) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ou chagque rose coltait
{TROISIEME} dollars. Si April acommencé avec des roses 8 et qui'il lui restait des roses
2, combien d'argent a-t-elle gagné ?

9) Un peintre avait besoin de peindre 13 pieces dans un immeuble. Chaque piece prend 6
heures a peindre. Sil adéa peint des pieces 7, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindrelereste ?

10) Au dgeuner, un serveur avait 11 clients et 3 d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire. Sil a
recu 4 $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il gagné ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Lucaaacheté quatre boites de bonbons au chocolat et a donné deux a son petit frére. Si
chague boite contient cing piéces, combien de pieces Luca avait-elle encore ? 1
2.

2) Giovannaacuit des brownies cing, mais avait besoin de sept au total pour saféte. Si ellea
utilisé { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien detassesde || 3.
farine a-t-elle encore besoin ?

4.
3) Audéeuner, un serveur avait onze clients et trois d'entre eux n‘ont pas laissé de pourboire.
Sil arecu six $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il 5.
gagne ?
6.

4) Un nouveau bétiment avait besoin de onze fenétres. Le constructeur en avait déjainstallé
sept. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de 7.
temps lui faudra-t-il pour instaler le reste ?

5) Roberto avait quinze jeux vidéo mais neuf d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour quatre $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 9.

10.

6) Fabio agagné deux dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

7) 1l'y avait des amis de sept qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsgue les joueurs de trois
ont arrété. Si chaque joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies
avaient-ils au total ?

8) Dans un restaurant, chague repas adulte colte neuf $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de huit entrait et que cing étaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?

9) Crigtiano avait huit figurines, mais avait besoin de seize total pour une collection
compléte. Si chacun colte quatre $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa
collection ?

10) Dario ainvité onze amis a une féte d'anniversaire, mais quatre n'a pas pu venir. Sil voulait
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?

8 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |

[ Maths ] www.CommonCoreShests.fr




Ch Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Lucaaacheté quatre boites de bonbons au chocolat et a donné deux a son petit frére. Si
chague boite contient cing piéces, combien de pieces Luca avait-elle encore ? 1 10
2 8
2) Giovannaacuit des brownies cing, mais avait besoin de sept au total pour saféte. Si ellea
utilise { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de 3. 48
farine a-t-elle encore besoin ?
4. 16
3) Audéeuner, un serveur avait onze clients et trois d'entre eux n‘ont pas laissé de pourboire.
Sil arecu six $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il 5. 24
gagné ?
6. 12
4) Un nouveau bétiment avait besoin de onze fenétres. Le constructeur en avait déjainstallé
sept. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de 7. 24
temps lui faudra-t-il pour instaler le reste ?
8. 27
5) Roberto avait quinze jeux vidéo mais neuf d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour quatre $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 9. 32
10. 21
6) Fabio agagné deux dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il a oublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE},
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?
7) 1l'y avait des amis de sept qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsgue les joueurs de trois
ont arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies
avaient-ils au total ?
8) Dans un restaurant, chague repas adulte colte neuf $ et les enfants mangent gratuitement.
Si un groupe de huit entrait et que cing étaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?
9) Crigtiano avait huit figurines, mais avait besoin de seize total pour une collection
compléte. Si chacun colte quatre $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa
collection ?
10) Dario ainvité onze amis a une féte d'anniversaire, mais quatre n'a pas pu venir. Sil voulait
acheter suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement
{TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
21 32 12 24 48
27 8 16 24 10 1.
1) Lucaaacheté 4 boites de bonbons au chocolat et a donné 2 & son petit frére. Si chaque )
boite contient 5 pieces, combien de piéces Luca avait-elle encore ? '
3

2) Giovannaacuit des brownies 5, mais avait besoin de 7 au total pour saféte. Si elleautilisé
{ TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de farinea- || +
t-elle encore besoin ?

5.

3) Audégeuner, un serveur avait 11 clients et 3 d'entre eux n'ont pas laissé de pourboire. Sil a
recu 6 $ chacun de ceux qui ont donné un pourboire, combien d'argent a-t-il gagné ? 6.
7.

4) Un nouveau bétiment avait besoin de 11 fenétres. Le constructeur en avait d§ainstallé 7.
Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de temps |ui 8
faudra-t-il pour installer le reste ?

5) Roberto avait 15 jeux vidéo mais 9 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les

jeux fonctionnels pour 4 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ? 0

6) Fabio agagné 2 dollars pour chagque pelouse quil atondue. Sil avait { PREMIER ETAPE}
des pelouses a tondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, combien
d'argent a-t-il réellement gagné ?

7) Iy avait desamisde 7 qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de 3 ont
arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies
avaient-ils au total ?

8) Dans un restaurant, chague repas adulte colte 9 $ et les enfants mangent gratuitement. Si
un groupe de 8 entrait et que 5 éaient des enfants, combien cela colterait-il au groupe de
manger ?

9) Crigtiano avait 8 figurines, mais avait besoin de 16 total pour une collection compléte. Si
chacun colte 4 $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ?

10) Dario ainvité 11 amis a une féte d'anniversaire, mais 4 n'a pas pu venir. Sil voulait acheter
suffisamment de cupcakes pour que chague personne puisse en avoir exactement
{ TROISIEME ETAPE}, combien devrait-il en acheter ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses

1) Un peintre avait besoin de peindre treize piéces dans un immeuble. Chaque piéce prend six
heures a peindre. Sil adéapeint des pieces quatre, combien de temps lui faudra-t-il pour || 1.
peindrelereste ?

2) Silviaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait neuf
sacs, mais n'en avait pas recyclé sept, combien de points aurait-elle gagné ? 3.

3) Iy avait desamis de neuf qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de trois
ont arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies 5.
avaient-ils au total ?

4) Angelo agagné cing dollars pour chaque pelouse quiil atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 7.
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

5) Giovanni avait neuf figurines, mais avait besoin de seize total pour une collection
compléte. Si chacun colte six $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa 9.
collection ?

10.

6) Un nouveau batiment avait besoin de neuf fenétres. L e constructeur en avait dgainstallé
six. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de
temps lui faudra-t-il pour instaler le reste ?

7) Dansun restaurant, chague repas adulte colite six $ et les enfants mangent gratuitement. Si
un groupe de dix-sept entrait et que huit étaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?

8) Saraacuit des brownies deux, mais avait besoin de dix au total pour saféte. Si ellea
utilisé { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de
farine a-t-elle encore besoin ?

9) Un magicien vendait des jeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommenceé avec dix decks et qu'alafin delajournéeil lui restait trois,
combien d'argent a-t-il gagné ?

10) Cristiano a acheté dix-sept boites de bonbons au chocolat et a donné huit a son petit frere.
Si chague boite contient six piéces, combien de piéces Cristiano avait-elle encore ?
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C:# Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Un peintre avait besoin de peindre treize piéces dans un immeuble. Chaque piéce prend six
heures a peindre. Sil adéapeint des pieces quatre, combien de temps lui faudra-t-il pour || 1. 4
peindrelereste ?
2 6
2) Silviaagagnétrois points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait neuf
sacs, mais n'en avait pas recyclé sept, combien de points aurait-elle gagné ? 3. 12
4. 25
3) Iy avait desamis de neuf qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de trois
ont arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies 5. 42
avaient-ils au total ?
6. 15
4) Angelo agagné cing dollars pour chaque pelouse quiil atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 7. A
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?
8. 32
5) Giovanni avait neuf figurines, mais avait besoin de seize total pour une collection
compléte. Si chacun colte six $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa 9. o6
collection ?
10 A
6) Un nouveau batiment avait besoin de neuf fenétres. L e constructeur en avait dgainstallé
six. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de
temps lui faudra-t-il pour instaler le reste ?
7) Dans un restaurant, chaque repas adulte colte six $ et les enfants mangent gratuitement. Si
un groupe de dix-sept entrait et que huit étaient des enfants, combien cela colterait-il au
groupe de manger ?
8) Saraacuit des brownies deux, mais avait besoin de dix au total pour saféte. Si ellea
utilisé { TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de
farine a-t-elle encore besoin ?
9) Un magicien vendait des jeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommenceé avec dix decks et qu'alafin delajournéeil lui restait trois,
combien d'argent a-t-il gagné ?
10) Cristiano a acheté dix-sept boites de bonbons au chocolat et a donné huit a son petit frere.
Si chague boite contient six piéces, combien de piéces Cristiano avait-elle encore ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
54 25 6 15 32
54 12 56 54 42 1.
1) Un peintre avait besoin de peindre 13 piéces dans un immeuble. Chaque piéce prend 6 )
heures a peindre. Sil adégapeint des pieces 4, combien de temps lui faudra-t-il pour '
peindre lereste ?
3.
2) Silviaagagne 3 points pour chagque sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait 9 sacs,
mais n'en avait pas recyclé 7, combien de points aurait-elle gagné ? 4.
5.

3) Il y avait desamisde 9 qui jouaient aun jeu vidéo en ligne lorsque les joueurs de 3 ont
arrété. Si chague joueur restant avait { TROISIEME ETAPE} vies, combien de vies 6.
avaient-ils au total ?

4) Angelo agagné 5 dollars pour chague pelouse qu'il atondue. Sil avait { PREMIER
ETAPE} des pelouses atondre, mais qu'il aoublié d'en tondre { DEUXIEME ETAPE}, 8
combien d'argent a-t-il réellement gagné ?

5) Giovanni avait 9 figurines, mais avait besoin de 16 total pour une collection compléte. Si

chacun colte 6 $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ? 0

6) Un nouveau batiment avait besoin de 9 fenétres. Le constructeur en avait dgjainstallé 6.
Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de temps | ui
faudra-t-il pour installer le reste ?

7) Dans un restaurant, chague repas adulte colte 6 $ et les enfants mangent gratuitement. Si
un groupe de 17 entrait et que 8 étaient des enfants, combien cela colterait-il au groupe de
manger ?

8) Saraacuit desbrownies 2, mais avait besoin de 10 au total pour saféte. S elle a utilisé
{TROISIEME ETAPE} cuillerées de farine sur chacune, de combien de tasses de farine a-
t-elle encore besoin ?

9) Un magicien vendait des jeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommencé avec 10 decks et qu'alafin delajournéeil lui restait 3, combien
dargent a-t-il gagné ?

10) Cristiano a acheté 17 boites de bonbons au chocolat et a donné 8 & son petit frére. Si
chaque boite contient 6 piéces, combien de pieces Cristiano avait-elle encore ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Luigi avait cinq figurines, mais avait besoin de quatorze total pour une collection
compléte. Si chacun colte trois $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa 1
collection ?
2,
2) Franco a acheté quatorze boites de bonbons au chocolat et a donné neuf a son petit frére.
Si chague boite contient neuf piéces, combien de piéces Franco avait-elle encore ? 3.
4.

3) Chaqgue barre de chocolat dans une boite colte six $. Si une boite contenait douze barres
au total et que Elisabetta vendait toutes les barres sauf neuf, combien d'argent aurait-elle 5.

gagne ?

4) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ou chaque rose co(tait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec des roses quinze et qu'il lui restait des || 7.
roses sept, combien d'argent a-t-elle gagné ?

5) Un nouveau batiment avait besoin de seize fenétres. Le constructeur en avait dé§jainstallé
sept. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chague fenétre, combien de 0.
temps lui faudra-t-il pour installer le reste ?

10.

6) Un peintre avait besoin de peindre six pieces dans un immeuble. Chague piéce prend cing
heures a peindre. Sil adéa peint des pieces deux, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindre lereste ?

7) Caterinaagagné huit points pour chaque sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait
douze sacs, mais n'en avait pas recyclé cing, combien de points aurait-elle gagné ?

8) Un magicien vendait desjeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommenceé avec onze decks et qu'alafin delajournéeil lui restait neuf,
combien d'argent a-t-il gagné ?

9) Andreaavait douze jeux vidéo mais quatre d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour cing $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

10) A lafoire, Lucaaacheté des billetstreize. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui
restait six billets. Si chaque billet colte neuf dollars, combien d'argent Luca a-t-il dépensé
pour faire de lagrande roue ?
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Ch Problémes en deux étapes Nom: Clé

Résoudr e chaque probléme. Réponses
1) Luigi avait cinq figurines, mais avait besoin de quatorze total pour une collection
compléte. Si chacun colte trois $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa 1 27
collection ?
2. 45
2) Franco a acheté quatorze boites de bonbons au chocolat et a donné neuf a son petit frére.
Si chague boite contient neuf piéces, combien de piéces Franco avait-elle encore ? 3. 18
4. 24
3) Chaqgue barre de chocolat dans une boite colte six $. Si une boite contenait douze barres
au total et que Elisabetta vendait toutes les barres sauf neuf, combien d'argent aurait-elle 5. 72
gagne ?
6. 20

4) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ou chaque rose co(tait
{TROISIEME} dollars. Si April acommenceé avec des roses quinze et qu'il lui restait des || 7. o6
roses sept, combien d'argent a-t-elle gagné ?

8. 12

5) Un nouveau batiment avait besoin de seize fenétres. Le constructeur en avait dé§jainstallé
sept. Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chague fenétre, combien de 0. 40
temps lui faudra-t-il pour installer le reste ?

10 63

6) Un peintre avait besoin de peindre six pieces dans un immeuble. Chague piéce prend cing
heures a peindre. Sil adéa peint des pieces deux, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindre lereste ?

7) Caterinaagagné huit points pour chaque sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait
douze sacs, mais n'en avait pas recyclé cing, combien de points aurait-elle gagné ?

8) Un magicien vendait desjeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommenceé avec onze decks et qu'alafin delajournéeil lui restait neuf,
combien d'argent a-t-il gagné ?

9) Andreaavait douze jeux vidéo mais quatre d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait
vendre les jeux fonctionnels pour cing $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

10) A lafoire, Lucaaacheté des billetstreize. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui
restait six billets. Si chaque billet colte neuf dollars, combien d'argent Luca a-t-il dépensé
pour faire de lagrande roue ?
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C:# Probleémes en deux étapes Nom:

Résoudr e chaque probléme. Réponses
45 72 18 40 63
12 56 20 24 27 1.
1) Luigi avait 5figurines, mais avait besoin de 14 total pour une collection compléte. S )
chacun colte 3 $, de combien d'argent aurait-il besoin pour terminer sa collection ? '
3.
2) Franco a acheté 14 boites de bonbons au chocolat et adonné 9 a son petit frere. Si chagque
boite contient 9 pieces, combien de piéces Franco avait-elle encore ? 4.
5.
3) Chaque barre de chocolat dans une boite colte 6 $. Si une boite contenait 12 barres au total
et que Elisabetta vendait toutes les barres sauf 9, combien d'argent aurait-elle gagné ? 6.
7.

4) Lesfleursaprix réduit d'avril avaient une vente ou chaque rose codtait
{ TROISIEME} dollars. Si April acommencé avec des roses 15 et qu'il lui restait des roses 8
7, combien d'argent a-t-elle gagné ?

5) Un nouveau béatiment avait besoin de 16 fenétres. Le constructeur en avait dgjainstallé 7.
Sil faut { TROISIEME ETAPE} heures pour installer chaque fenétre, combien de temps |ui

faudra-t-il pour installer le reste ? 10.

6) Un peintre avait besoin de peindre 6 pieces dans un immeuble. Chague piéce prend 5
heures a peindre. Sil adéapeint des pieces 2, combien de temps lui faudra-t-il pour
peindre lereste ?

7) Caterinaagagné 8 points pour chague sac de canettes qu'elle arecyclé. Si elle avait 12
sacs, mais n'en avait pas recyclé 5, combien de points aurait-elle gagné ?

8) Un magicien vendait des jeux de cartes magiques pour { TROISIEME ETAPE} dollars
chacun. Sil acommencé avec 11 decks et qu'alafin delajournéeil lui restait 9, combien
d'argent a-t-il gagné ?

9) Andreaavait 12 jeux vidéo mais 4 d'entre eux ne fonctionnaient pas. Sil voulait vendre les
jeux fonctionnels pour 5 $ chacun, combien d'argent pourrait-il gagner ?

10) A lafoire, Lucaaacheté des billets 13. Aprés avoir roulé sur lagrande roue, il lui restait 6
billets. Si chaque billet colte 9 dollars, combien d'argent Luca a-t-il dépensé pour faire de
la grande roue ?
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